Histoire du Go en France


· 1965  : Le professeur de mathématiques Claude Chevalley initie ses élèves, dont Jacques Roubaud, au jeu de Go qu’il a pratiqué au Japon et aux Etats-Unis.

· 1965 : Un premier groupuscule de joueurs français est signalé dans la ville d’Avignon.

· A la même époque, quelques joueurs japonais jouent sur Paris, à l’Unesco.

· 1967 : Jacques Roubaud publie le livre ∈ (appartient à), savante composition où l'auteur reconstruit une partie de Go grâce à des sonnets et diverses autres formes poétiques.

· 1969 : le Go arrive officiellement en France : quelques joueurs se retrouvent dans l'arrière-boutique de l’Impensé Radical, une librairie de la rue de Médicis ... 

· 1969 : En Mai, Parution du premier livre en français sur le jeu de go : "Petit traité invitant à la découverte de l’art subtil du go » par Perec, Roubaud et Lusson.

· 1969 : 1er Juin : Fondation du club de Go Sakata à l’Impensé radical 

· 1969 : Premier « stage de go » au Moulin d’Andé pendant l’été

· 1969 : Parution dans l’express du premier article de journal : "Les nouveaux mordus du morpion japonais"

· 1969 ? : Maître Lim, un coréen 5 Dan et ses disciples s’installent au café « Le trait-d’union », rue de Rennes.

· 1970 : 18 Octobre : l'Association Française de Go voit le jour. 

· 1970-1971 Naissance du club de Marseille

· 1971 Premier championnat de France. Le champion est Patrick Mérissert et l’autre finaliste est Yves Langevin.

· En 1971, parait le premier volume de Roger J.Girault, un traité volumineux de 300 pages qui explique les règles et les bases de la tactique

· Peu après, un joueur de Marseille S. Padovano, publie un petit Traité du jeu de Go en 128 pages à la librairie l'Impensé radical.

· 1972 : Création d’un club lycéen à Paris au Lycée Louis-le-grand, sous la houlette de Patrick Zemb.
· 1973 : Parution en Janvier de la revue San-San (22 pages)

· 1973 : Lancement de la Go-Revue dont le N°1 est indiqué Février-Mars (64 pages et 6 numéros) 

· 1973 : A la Pentecôte, deuxième congrès de go français et premier tournoi international de go à Paris. 63 joueurs dont 37 français.

· 1974 : Sortie de l’ABC du go, un livre pour débutants, par Hervé Dicky et du jeu à 9 pierres par Maître Lim chez Chiron

· 15 joueurs en dan et 7 clubs y sont indiqués : Paris, Clermont-Ferrand, Grenoble, Marseille, Nice, Langres et  Reims.

· 1975 : En Juillet, Pierre Aroutcheff fait paraître la première chronique de go dans le magazine Science et Vie

· 1976 : Patrick Merissert, 4 Dan, est champion d'Europe, à ce jour le seul français à avoir réussi cet exploit. Il décide cependant d’arrêter de jouer et c’est André Moussa, un ancien du Lycée Louis-le-Grand qui devient champion de France

· 1977 : André Moussa conserve son titre.

· 1978 : L'association s'organise en fédération de clubs : la Fédération Française de Go est née.
Cette année là, elle est chargée, sous la houlette de son président Thierry De Lamarzelle,  de l'organisation du 22ème Congrès Européen de Go : 150 joueurs y participent dans le cadre de la cité universitaire à Paris. Pour le tournoi du master, parallèle au championnat d’Europe, le tirage est fait sur un programme informatique ; les résultats sont entrés sur des cartes perforées. Pour la première fois, le championnat de France a lieu en province (Rouen).

· 1979 : Création de la Revue Française de Go (alors indépendante de la FFG) par François Petitjean, Gérard Gabella, Pascal Reysset et Jérôme Hubert. Très peu après ils seront rejoint par J.P Lalo qui travaillera pendant plus de 20 ans pour la revue. Le premier numéro paraît au début de l’année 1979 et fait état de 14 clubs en France. 

· 1979 : Participation de la France au premier championnat du monde amateur à Tokyo. Jérôme Hubert, champion de France, perd au 2ème tour contre le N° 2 chinois Chen Tsu Té.

· 1981 : Près de 300 adhérents et presque 30 clubs à la Fédération. 

· 1982 : Première parution dans la Revue Française de Go de l'échelle de niveau de la FFG.
A l'époque, elle est élaborée par une "commission de classement". 37 joueurs (de 1er kyu à Vème dan) y figurent. 

· Septembre 1982 : Création à Strasbourg du club de go du Collège St-Etienne par Albert Fenech : avec 25 ans d’histoire à ce jour, ce club est certainement le club « scolaire » le plus pérenne de France.

· 1983 : La FFG s'implique dans la pédagogie à l'échelle nationale. Le stage d'été (qui existait déjà depuis quelques années) devient le Stage d'été de la Fédération Française de Go.
La même année, la FFG est reconnue officiellement par les pouvoirs publics : elle entre dans la Confédération des Loisirs de l'Esprit (qui comprend déjà les échecs, le bridge, les dames, le tarot et le scrabble) à titre de "fédération associée". 

· 1983 : Premier tournoi du Paris Meijin, sous le patronage de M. Kamino et de l’association amicale des ressortissants japonais. C’est André Moussa qui remporte cette première édition. La 24ème édition, en 2006 a réuni 140 joueurs pour 3 catégories en 3 week-ends

· 1984 : Parution de la première échelle de niveau informatisée et complète.

· Le stage d’été est organisé par le club de Grenoble au mois de Juillet pendant 15 jours à St Pierre de Chartreuse.

· Le championnat de France est devenu « Open » et c’est Yang, un 5ème Dan coréen résidant en France qui gagne contre André Moussa en Finale

· 1985 : Au cours d'une assemblée générale extraordinaire, la création de ligues régionales est décidée. 

     Le premier championnat des jeunes, avec 5 catégories allant de poussin à cadet est organisé à Paris : 3 titres sur 5 reviennent à des strasbourgeois

Pour le championnat de France, Frédéric Donzet, à 20 ans,  réussit à prendre son titre à André Moussa, qui dominait le championnat depuis 10 ans  avec 6 titres de champion de France.

· 1987 : Près de 500 licenciés. 60 clubs dont 15 "jeunes". La FFG organise le 31ème Congrès Européen de Go à Grenoble.

· 1988 : Création du 36-15 ELISE*GO, serveur minitel de la FFG. 

· La première partie de la finale du tournoi japonais du 43ème Honinbô se déroule à Paris en Mai. Elle oppose le tenant du titre Takemiya Masaki à Otake Hideo et est l’occasion de nombreuses démonstrations et initiations.

· 1991 : Pour la première fois, la FFG subventionne le voyage d'étude (de Go!) au Japon à un jeune joueur : Farid Ben Malek, aujourd'hui Vème dan amateur. 

· 1991 (février) : la FFG est agréée en tant qu'association nationale de Jeunesse et d'Éducation Populaire. 

·  1993 : De retour du Japon où il vient de passer un an en tant qu’inseï, c’est à dire apprenti professionnel, Farid Ben Malek met fin à la suprématie d'André Moussa et remporte le titre de Champion de France.

· 1994 ? : Mailing list hébergée sur un serveur de l’Inria baptisée fr-go

· 1994 : Dans la RFG 66, Jean Hossenlopp et François Mizessyn présentent la règle française du jeu, directement inspirée de celle de l’AGA (Association Américaine de Go) qui ressemble elle-même à la règle chinoise. Le côté logique de la règle qui permet de résoudre de façon générale tous les cas litigieux conduit à son adoption par la FFG.  Une version finale est publié en 1995 dans la RFG 71.

· 1995 : Tel un Poulidor du go, Pierre Colmez, 6 Dan à l’échelle, a terminé six fois second avant d'emporter son premier titre de champion de France en s’imposant face à J.F Séailles, champion de France 1994.
· 1995-1996  : Ouverture du site Internet de la FFG par Thierry Escoffier, un universitaire de l’université de Lyon :  calendrier des tournois, échelle de niveau, who’s who du go français, archives de la mailing-list

· 1995 : Le stage de Go d’été à Sanhilhac fait date en particulier grâce à la présence d’un pédagogue hors-pair, Maître Saijo, 8ème Dan professionnel Japonais, dont le charisme a su séduire tous les stagiaires.

· 1997 : La FFG organise le 41ème Congrès Européen de Go à Marseille. Près de 800 joueurs y participent dont 590 au tournoi principal.

· 1998 : Plus de 1000 licenciés. La FFG organise la "Consultation Nationale sur l'avenir du Go" sous la direction de Bernard Dubois, son président.

· 1999 : La première partie de la finale d'un des plus prestigieux tournoi japonais (le Kiseï) se joue à Paris en janvier. 

· Sortie du logiciel de tirage de tournoi Gotha par Luc Vannier qui permet de retrouver les joueurs de go pour les inscrire soit dans l’échelle européenne, soit dans l’échelle française et réalise ensuite un tirage automatique suivant le système de tournoi chois : Mac-Mahon, Suisse, Round-Robin.

· 2000 : 1200 licenciés. Les quarts de finale du championnat international LG Cup, où s'affrontent les 8 meilleurs joueurs mondiaux, se déroulent à Paris en novembre. 

· La RFG, qui s’est réorganisée autour de sa directrice de rédaction Maria Duteis, sort une nouvelle maquette avec une couverture bicolore Noir/Rouge pour son dernier numéro de l’année 2000. Elle élabore le site Internet de la RFG : rfg.jeudego.org : outre les informations d’actualité, elle publie dans sa rubrique « anthologie » ses meilleurs articles depuis sa création.

· 2001 : La FFG se professionnalise. Pour la première fois, un permanent est embauché. 

· Création d’un CD-ROM contenant les règles du jeu, une animation avec Dédé, le prof interactif, des exercices pour débuter, une liste des clubs, des parties de professionnels.

· Premier stage de formation au brevet fédéral d’animateur « Jeu de Go » à l’initiative de Pierre Audouard. Une vingtaine de joueurs intéressés par les démarches de l’initiation au jeu de go y participent.

· De plus en plus de joueurs s’intéressent au go par Internet : le serveur KGS très apprécié des joueurs français augmente en popularité face à son concurrent IGS grâce à son client plus adapté aux commentaires de parties.

· 2002 : Le tournoi de Paris a lieu à Pâques comme d’habitude mais dans une salle prestigieuse à la mairie du 13e arrondissement et réunit 230 joueurs. Le vainqueur est un 2ème Dan professionnel chinois, Fan Hui habitant à Toulouse.

· Octobre 2002 : Parution du premier volume en français de la manga Hikaru no Go aux éditions Tonkam.

· 2003 : Le championnat d’Europe des jeunes est organisé à Cannes au printemps. Il remporte un succès énorme avec la participation de 275 joueurs et l’organisation simultanée d’une conférence sur le thème Go et communication par le maître japonais 9ème Dan Yasutoshi Yasuda, à l’occasion de la sortie de son livre traduit en Français « le Go, un outil de communication ». Antoine Fenech, 3 Dan devient champion d’Europe, ex_aequo avec 2 joueurs russes.

· Le Stage de Go d’été s’installe à Belmont sur Rance dans l’Aveyron et remporte un vif succès avec la participation de plus de 200 stagiaires sur 2 semaines.

· Le championnat par équipes est organisé pour la première année ; il comporte 2 tours dont un tour régional préalable organisé par les ligues. Pour la finale à Clermont le 7/8 Novembre 2003, 6 équipes de 4 joueurs s’affrontent et c’est finalement Toulouse, dirigé par Fan Hui qui l’emporte. Ce championnat des clubs sera rebaptisé Coupe Lim en 2004 lors de sa deuxième édition à Levallois

· 2004 : Bernard Helmstetter, champion de France 2004 se classe quatrième aux championnats du monde amateur.

· Le tournoi de Paris 2004 rassemble 323 participants : un nouveau record.

· Septembre 2004 : Création à Toulouse d’une école de Go : structure indépendante des clubs adultes, l’école de Go offre aux jeunes de 7 à 17 ans une structure pédagogique pour découvrir et étudier le jeu de façon régulière. Le professeur principal est Fan Hui. Initiée à Marseille par Pierre Audouard sur le modèle Coréen et à Strasbourg par Albert Fenech, les écoles de go se sont multipliées en France : à Lyon avec l’école Shido-go, à Paris à la MCJP Maison de la culture du japon  à Paris, à Grenoble (La Tronche), à Tours. Elles offrent en parallèle des clubs jeunes des structures indépendantes des établissements scolaires pour apprendre à jouer au Go aux jeunes.

· 2005 : 1400 licenciés. La finale du championnat de France 2004 (qui a eu lieu en janvier) voit la victoire de Benjamin Papazoglou, 17 ans, le plus jeune champion de France de l'histoire du Go.

· 26/28 Mars 2005 : Tournoi de Paris : record de 327 participants + stage jeune dirigée par Chizu Kobayashi, joueuse professionnelle 5p.

· Juin 2005 : ouverture du nouveau site FFG : ffg.jeudego.org qui vient compléter jeudego.org.

· 2005 : Embauche par la FFG d’un enseignant professionnel chinois Fan Hui, 2p.

· 2006 : Le nombre de licenciés à la FFG atteint le record de 1650 joueurs. L’engouement au jeu de go bénéficie de deux facteurs : 

· la manga Hikaru no go traduite en Français et dont le 20ème volume paraît en février.

· Le succès croissant des serveurs de go sur Internet auprès des jeunes en particulier

· Septembre 2006 : Mise en place d’un nouveau circuit des licences permettant au futur licencié d’être inscrit par son gestionnaire de licences de façon instantanée. Le chemin parcouru depuis 1978, première année où des licences FFG imprimés sous formes de carte ont été créées.

· Un nouveau programme de Go, MoGo, écrit par une équipe française atteint un niveau tout à fait remarquable sur 9*9, autour de 2-3 Dan. Il met en œuvre un nouvel algorithme, nommé UCT, et utilise la méthode Monte-Carlo  pour générer un grand nombre de fins de parties aléatoires et évaluer ainsi la position. Il gagne chaque mois le tournoi des ordinateurs sur 9*9 et se classe 2ème Kyu sur KGS, sur 19*19.  

· Avril 2007 : A l’occasion du tournoi de Paris, Fan Hui, pédagogue national de la FFG sort son premier livre en français intitulé l’âme du go où il s’attache à expliquer un des fondamentaux du jeu : les formes. 

· Juin 2007 : La revue française de go sort le 116, son premier numéro au format A4

En 2007, la fédération qui est formée de 9 ligues rassemble 113 clubs et 1550 licenciés, dont 300 jeunes de moins de 18 ans. Il est difficile d’évaluer le nombre de joueurs mais on peut estimer que 10000 personnes ont été licenciées à la FFG depuis sa création.

Il y a maintenant beaucoup de clubs avec plus de 25 membres

Nantes , Toulouse (85), Strasbourg- Collège Saint Étienne , Rouen, Rennes, Paris Aligre, Paris Ouest, Paris Observatoire, Paris Jussieu, Paris, Orsay, Marly, Lyon Canut, Marseille, Grenoble, Antony, Levallois, Montreuil, Bordeaux, Saint-Étienne, Dijon et Lille

La plupart de ses clubs organise chaque année un tournoi dont certains ont une longue histoire.

Paris(292), Grenoble(107),   Nantes(60), Antony(106), Levallois (89), Amiens (60), Dijon (64), Perpignan (55), Lille (40), Paris Meijin (140), Congrès Auvergnat (90), Annecy (45), Toulouse (60), Montpellier (60), Tours  (65), Marseille (80), Lyon (160).

Stages d’été, stage Go-Ski, stage jeune, stage de formation des formateurs ;

Championnat de France : 3 tours : club, ligue, Nationale

Championnat de France par équipe : 2 tours

Championnat de France des jeunes : 2 tours

Championnat de paires mixtes.

Le championnat féminin n’a pas eu lieu ces dernières années.

Certains événements, plus récents comme la coupe de l’ambassadeur coréen  ont démarré en 2006.

Outre ses activités hexagonales, les joueurs français participent bien sûr aux compétitions européennes et internationales : citons le congrès européen, qui dure 2 semaines chaque été et où se dispute en particulier le championnat d’Europe, les grands tournois européens, les championnats étudiants, par paire mixte et les championnats du monde amateur  adulte et jeune.

