GLOSSAIRE

aji
(littéralement: goût, arrière-goût) , se réfère à des possibilités latentes

sur une position locale qu'on ne peut (ou qu'on n'a pas envie) de matérialiser avant que la situation globale n'ait évolué.

fuseki
le début de partie jusqu'à ce que tous les points d'extension impor​tants soient pris.

hazama tobi 
saut diagonal d'un espace, qui parait en général extraordinaire et mystérieux.

Honinbo
le troisième titre en importance au Japon.

hoshi
(étoile), lorsqu'on se réfère au coin, le point 4-4 marqué d'un point

noir. Sur le bord, le milieu de la 4ème ligne. Le point central est appelé tengen.

joseki
séquence classifiée, en général se déroulant dans un coin, fixant la

position de manière théoriquement égale.

Judan
(10ème dan), le 4ème titre en importance au Japon.

kakari
attaque d'une pierre de coin isolée.

Kisei
le premier titre en importance au Japon. (500 000 F au vainqueur ,


5 millions de Francs de prix au total).

komi
avantage en points donné à Blanc en début de partie pour compen​ser l'initiative au Noir .

Meijin
le 2ème titre en importance au Japon.

miai
deux points qui sont équivalents. Si Noir prend l'un, Blanc prend


l'autre, et réciproquement.

sabaki
technique de combat particulière dans une zone d'influence, consis​tant à essayer de construire un groupe cohérent à partir de positions extrêmement légères en sacrifiant au besoin les pions qui ne sont pas importants.

Tengen
le 5ème titre en importance au Japon.

tesuji
coup excellent, en combat en général, à la limite surprenant.
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